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Žaidimų kūrimo redaktorius Adventure Maker v4.4.0 
(Free Edition) 
Praktinės užduotys
1. Sukurti naują projektą su startiniu meniu.

2. Susieti du paveikslėlius karštąja dėmele (Hotspot).

3. Pakeisti pelės žymeklio išvaizdą kai pelė patenka į karštosios dėmelės (Hotspot) lauką.
4. Įgarsinti karštosios dėmelės (Hotspot) paspaudimą.

5. Padaryti, kad paspaudus karštąją dėmelę (Hotspot) būtų pateikiamas informacinis pranešimas.
6. Sukurti inventoriaus rinkinį bent su vienu įrankiu jame.

Užduočių įgyvendinimas
Užduotims atlikti reikės tokių ruošinių: 
· Paveikslėliai Lempa.jpg ir Sviecianti lempa.jpg,
· Garsas buttonclick.wav, 
· Ikona Sirdis.ico.
1. Sukuriame naują projektą su startiniu meniu:
a. Vykdome programą Adventure Maker [image: image8.jpg]F . T
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, norėdami kurti naują projektą pasirenkame New Project...
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b. Siūloma išsaugoti projektą: nurodome pavadinimą ir spaudžiame OK. (Pagal numatytuosius nustatymus projektas išsaugomas programos Adventure Maker diegimo katalogo pakatalogyje „Projects“). Mūsų atveju tai bus:

c:\Program Files\Adventure Maker v4.4.0\Projects\....

c. Atveriamas langas, kuriame klausiama kokiai sąsajai kursime žaidimą. Renkamės Windows. Po to, pateikiamame lange spaudžiame Continue norėdami, kad sukurtų naują katalogą, skirtą mūsų žaidimui.
d. Pasirinkę Project Properties galime iškart nurodyti atitinkamą informaciją (apie žaidimo autorių, žaidimo startinio meniu ir kt. nustatymus) apie kuriamą projektą. Norėdami sukurti žaidimo startinį meniu renkamės kortelę Meniu ir ten pasirenkame norimą stilių. Pasirinkę reikiamus nustatymus spaudžiame OK. 
2. Susiejimas karštąja dėmele.

a. Pasirinkę Create New Frames...(by importing pictures) įkelsim naudojamus paveikslėlius. Įkeliam du paveikslėlius, kuriuos sujungsime, tai – Lempa.jpg ir Sviecianti lempa.jpg.
b. Pradėsime nuo paveikslėlio Lempa.jpg: jį pažymime ir vykdome Edit Selected Frame... (add hotspots and more) (arba dvigubas pelės paspaudimas ant paveikslėlio miniatiūros). 
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c. Atvertame paveikslėlyje piešime karštąją dėmelę (hotspot): brėžiam pele stačiakampį ant mygtuko, taip norėdami imituoti lempos įjungimą.
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Nubrėžus stačiakampį automatiškai atveriamas langas, kuriame nurodomi karštosios dėmelės nustatymai (Hotspot Properties). Pažymėję parinktį Go to another Frame, pasirenkame paveikslėlį, kuris bus pateikiamas paspaudus karštąją dėmelę: iš Hotspot Properties lango pasirenkame Sviecianti lempa.jpg ir spaudžiame OK.
d. Patikrinkime ar pavyko susieti mūsų pasirinktus paveikslėlius. Vykdome
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Peržiūros lange spustelime ant lempos mygtuko. Jeigu viskas atlikta teisingai - turėjome „patekti į kitą paveikslėlį“. Norėdami išeiti iš peržiūros spaudžiame ESC ir Exit.
3. Pelės žymeklio keitimas.
Norėdami, kad virš karštosios dėmelės pasikeistų pelės žymeklio paveikslėlis, du kartus spaudžiame ant karštosios dėmelės - atveriamas karštosios dėmelės nustatymų langas (Hotspot Properties). Tuomet spaudžiame mygtuką Click here to change... ir išsirenkame norimą žymeklį (pvz. Action2.ico [image: image6.png]


). Atlikę reikiamus nustatymus spaudžiame OK.

4. Įgarsinimas.

Analogiškai, kaip ir keisdami pelės žymeklio virš karštosios dėmelės išvaizdą, atveriame karštosios dėmelės nustatymų langą. Kortelėje Audio pasirenkame garsinį failą buttonclick.wav, saugomą kataloge Sound. Atlikę reikiamus nustatymus spaudžiame OK.
5. Informacinis pranešimas.

Analogiškai, karštosios dėmelės nustatymų lange, kortelėje Action pasirenkame Display a text message ir įrašome norimą tekstą. Galime vėl atlikti peržiūrą:
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6. Inventoriaus kūrimas.

a. Naudosime ikoną sirdis.ico, kad vartotojas paspaudęs ant numatytos paveikslėlio vietos, į inventoriaus rinkinį gautų širdelę. Kadangi ikonoje pavaizduota širdelė tai naująją karštąją dėmelę brėžiam ant vienos iš lempos širdelių (tarkime toks sumanymas(). 
b. Atsivėrusiame lange Hotspot Properties, kortelėje Item pažymime parinktį When the hotspot is clicked, add an item to the inventory: tai atlikus siūloma pridėti naują įrankį į inventoriaus rinkinį. Pasirinkus New Item užrašome įrankio pavadinimą, spaudžiame OK, dar kartą OK ir atsivėrusiame lange išsirenkame ikoną Sirdys.ico, bei baigdami dar kartą spaudžiame OK.
c. Belieka patikrinti ar pavyksta inventoriaus rinkinį papildyti nauju įrankiu, paspaudus ant sukurtosios karštosios dėmelės.
Jei taip pat sukurtumėte karštąją dėmelę ir paveikslėlyje Sviecianti lempa.jpg - gautumėte šviesos įjungimo ir išjungimo efektą.
